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Introduccion

= WMA (Wireless Messaging API)

= API que proporciona a las aplicaciones MIDP la
capacidad de enviar/recibir mensajes SMS

= E| API de mensajeria esta basado en el Generic
Connection Framework (GCF) definido en CLDC 1.0

= GCF esta definido en javax.microedition.io
= Soporta E/S y red en los perfiles J2ME
= Las interfaces de la API de mensajeria WMA estan

definidas en el paquete javax.wireless. messaging

= Este paquete define todas las interfaces necesarias para enviar y
recibir mensajes wireless, tanto binarios como de texto

= javax.wireless.messaging es un paquete opcional
= Actualmente, version WMA 1.1 (2.0 en desarrollo)
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Clases en javax.wireless.messaging

MessageConnection

MessageListener

Message

TextMessage

BinaryMessage
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Clases en javax.wireless.messaging

BinaryMessage

INTERFAZ DESCRIPCION METODOS
Interfaz base, de la que g T
Message derivan TextMessage y GEERCEEEES (), Rt Lumestamy (s

setAddress ()

Subinterfaz de Message

Messages, Y metodos para
enviar y recibir Messages

BinaryMessage que prqporciona métodos getPayloadData (),
para fijar y detectar el setPayloadData ()
payload binario
Subinterfaz de Message
TextMessage que prgporciona métodos getPayloadText (),
para fijar y detectar el setPayloadText ()
payload de texto
Subinterfaz de la interfaz
Connection de GCF, que newMessage (), receive (),
MessageConnection | proporciona una factoria de | send (), setMessageListener (),

numberOfSegments ()

MessagelListener

Define la interfaz listener
para implementer la
notificacion asincrona de
objetos Message

notifyIncomingMessage ()
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Interfaz Message

= javax.wireless.messaging.Message es la interfaz base
para todo tipo de mensajes comunicados mediante WMA
= Un tipo Message es lo que se envia, recibe, produce y consume

= En ciertos aspectos, similar a un datagrama (Datagram)
= Tiene direcciones origen y destino
= Tiene payload

= Tiene formas para enviar un mensaje y bloquearse a la espera de un
mensaje

=  Pero WMA proporciona funcionalidad adicional
= Soporte para mensajes de texto y binarios
= Interfaz listener para recepcion asincrona de mensajes

=  WMA define 2 subinterfaces

= BinaryMessage y TextMessage
=  Especificacion extensible para futuros nuevos tipos de mensajes

Informatica Movil - J2ME 5



Interfaz Message ()

IMPORTANTE:

= La forma en que se codifican tanto los mensajes como
la informacion de control asociada a ellos) es
ESPECIFICA DE PROTOCOLO y TRANSPARENTE PARA

WMA.

= Para los detalles de bajo nivel, estan los anexos de la
especificacion WMA.
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Interfaces BinaryMessagey TextMessage

= BinaryMessage
= Representa un mensaje con payload binario
= Declara métodos para enviar y recibir mensajes

= TextMessage

= Representa un mensaje con payload de texto

= Proporciona métodos para leer y escribir payloads de texto
(instancias de String)

= Antes de que el mensaje sea enviado o recibido, la
implementacion subyacente tiene la responsabilidad de
codificar o descodificar el String a o hacia el formato apropiado
(p.e., GSM de 7 bits 6 UCS-2)
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Interfaz MessageConnection (1)

Es una subinterfaz de javax.microedition.io.Connection
= Connection pertenece al GCF (Generic Connection Framework)

—| DatagramConnection

| | StreamConnection
Notifier

Connection

InputConnection

Generic Connection Framework

StreamConnection

ContentConnection

______________

I ;

;  Other connection :
_: types such as I
I
! I

HttpConnection

______________

H  OutputConnection

MessageConnection

MessageListener

less Message API {WDMA) v1.0

Message

—

TextMessage BinaryMessage
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Interfaz MessageConnection (1)

» Proporciona los metodos newMessage(), send(), y
receive() para crear, enviar, y recibir objetos
Message

= MessageConnection.numberofSegments()

= Determina informacion de segmento acerca del
Message antes de ser enviado
= Interesante para mensajes que han de ser partidos
= Define dos constantes String
= BINARY_MESSAGE y TEXT_MESSAGE

= Son pasadas al metodo factoria newMessage() para
crear el tipo de objeto Message apropiado
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Interfaz MessageConnection (111)

= Crear una Connection (en este caso, una
MessageConnection) hay que llamar a
javax.microedition.io.Connector.open()
= Puede haber multiples MessageConnectiors abiertos a la vez

= Para cerrarla, javax.microedition.Connection.close()

= Un MessageConnection puede crearse como:
= Cliente (solo puede enviar mensajes)
=  Servidor (puede enviar y recibir mensajes)

El tipo de MessageConnection se especifica mediante URL

= (liente:
(MessageConnection)Connector.open("sms://+5121234567:5000");
= Servidor:

(MessageConnection)Connector.open("sms://:5000");
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Interfaz MessagelListener

= Implementa el patron de disefo Listener para
recibir objetos Message de forma asincrona

= Sin bloquearse mientras espera mensajes

= Define un solo meétodo: notifyincomingMessage()

= Es invocado por la plataforma cada vez que se recibe
un mensaje

= Para registrarse, MessageConnection.setListener()

= Puesto que muchas implementaciones de la plataforma
son monohilo, la cantidad de procesamiento dentro de
notifyIncomingMessage() debe ser minimizada

= Idealmente, deberia ser despachado un hilo aparte para
consumir y procesar el mensaje

= Asi, la plataforma invierte el menor tiempo posible en
notifylncomingMessage()
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Envio de mensaje de texto SMS

import javax.microedition.io. *;
import javax.wireless. messaging. *;

String addr = "sms.//616223456";
// Se abre una connexion con la URL

MessageConnection conn = (MessageConnection) Connector.open(addr);
/7 Se crea el mensaje de texto a enviar

TextMessage msg = (TextMessage)

conn.newMessage(MessageConnection. TEXT _MESSAGE),;
msgqg.setPayloadText("Hola Mundo"),

// Envio del mensaje
conn.send(msg),

// Cierre de la conexion
conn.close(),
} catch (Exception e) {

System.out.printin("Error enviando mensaje: "+e.toString());

lllll
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