Programa de ejemplo

. 386

. MODEL flat, stdcall

Exi t Process PROTO : DWORD
. DATA

varl DD 5

var 2 DD O

. CODE

I Nni:
nov edx, [varl]
l nc  edx
nov [var2], edx
Retorno al sistema operativo
push O
call ExitProcess

END | ni
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Programa de ejemplo en depuracion con el Visual

Desensamblador
Direccion: _inicio

inicio:
oo401000 8B 15 00 40 40 00 mow edx dyord ptr [wvarl (404000hk) ]
oo401008 42 inc edx
ao401007% 22 15 04 40 40 00 mow drrord ptr [warZz (404004hk)]  =dx
ao40100D c& OO0 push 0
Qo40100F E2 O OO0 00 OO0 call ExitProcess (401014k)
——— No hay archivo de origen

Registros
aooooooo EBX FEFL2000 ECK O01ZFFEO
TCR1EE24 EST QA1ZF22C EDT aooooooo
ao401000 ESE OD1zFFC4 EET O0O1ZFFFO
0o000Zde

00401000
0012FFC4
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Direcciones del programa en el EDV y en la memoria

EDV

PILA

ESP | 0012Frc4

. Mernoria
. fisica

EIP | oo401000 BB mov  adx, [varl])
1 13 EEECEEET

[111] > PILA

40 EEEEEEEE
40
00 ) s = = o = = =}
00401006 42 ine eadx ——————» DATOS
Q0401007 49 moevy  [varZ], edx MO AN 3
15
0d
40
gg »| coDIGO
0040100D 6A push 0
00 ZZEZZZZZ
0040100F ES call ExitProcass
o]
an
an
Y an

00404000 05 wvarl )
a0
i}

on
DATOS an var?

[111]
[111]
a0
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Direccionamiento de un programa: EDV frente a memoria fisica

W

Las instrucciones y datos de un programas se almacenan en la
memoria fisica durante la ejecucion del programa. Por tanto, el
programa ocupa unos determinados rangos de direcciones en la
memoria fisica.

La EU direcciona las instrucciones y datos del programa utilizando
direcciones virtuales. Entonces La ubicacion de las instrucciones y
datos de un programa en el EDV es una forma de representar las
direcciones que generara la EU de la CPU al acceder a dichas
Instrucciones y datos.

El EDV es un concepto abstracto, es decir, no representa ninguna
realidad tangible. Por el contrario, la memoria fisica y sus direcciones
Si representan una realidad tangible.

Cuando la EU genera una direccion para acceder a una instruccion o
a un dato, dicha direccion (virtual) es la que se ha asighado a la
iInstruccion o dato en el EDV. Entonces la MMU transforma la
direccion virtual en la direccion fisica de memoria en la que dicha
Instruccion o dato se encuentra materialmente almacenada.

La MMU utiliza una tabla para traducir las direcciones virtuales a
fisicas. Cuando un programa se carga, el SO configura la tabla de
traduccion de la forma apropiada para que las direcciones virtuales
generadas por el programa durante su ejecucion se transformen en
las direcciones fisicas en las que el programa se cargo.
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