Practica 4

Configuracidn de red

Objetivos

Conocer la disposicion fisica de las interfaces y puertos de red disponibles en un
equipo.
Saber configura el protocolo TCP/IP correspondiente a una conexién de red.

Conocer las herramientas bésicas de diagnéstico de la red, asi como su utilizacion
para diagnosticar problemas de configuracién de la red.

Comprender larelacion entre el nombre de un equipo y la configuracion del DNS de
la organizacion.

Comprobar el funcionamiento de un equipo conectado a mas de una red.
Aprender a configurar una conexion de red directa entre dos equipos.

1 Introduccidon

En el estudio de las comunicaciones entre ordenadores son especialmente relevantes los
conceptos de 1) protocolo y 2) arquitectura de protocolos. Un protocolo puede
definirse como un conjunto de reglas que gobiernan el intercambio de datos entre dos
entidades (entendiéndose por entidad, una aplicacion o un sistema informatico). Sin
embargo, definir todas las tareas necesarias para comunicar entidades en un Unico
protocolo resultaria demasiado inflexible. Debido a ello, resulta mucho méas adecuado
dividir dichas tareas entre multiples protocolos que gobiernen el proceso global de las
comunicaciones apoyandose unos en otros. Habitualmente los protocolos se organizan
en capas o0 niveles, de modo que cada capa o nivel tiene asignado un conjunto definido
de tareas dentro del proceso global de la comunicacidn. La organizacion en capas o
niveles del software de comunicaciones es lo que se conoce como arquitectura de
protocolos.

En las plataformas Windows modernas la gestion de las comunicaciones entre
ordenadores se realiza mediante la arquitectura de protocolos TCP/IP. Esta arquitectura
puede representarse mediante el modelo de capas mostrado en la figura 1. Este modelo
organiza en 4 niveles o capas los diferentes protocolos requeridos para llevar a cabo
comunicaciones entre ordenadores. La capa de aplicacion define los protocolos usados
por las aplicaciones que utilizan lared. Ejemplos de protocolos en la capa de aplicacion
son el SMTP para gestionar €l correo electronico y el HTTP para proporcionar acceso a
la Web. La capa de transporte proporciona las funciones de comunicacion necesarias



Practicas de Tecnologia de Computadores Dpto. de Informatica (Universidad de Oviedo)

para establecer canales de comunicacion entre aplicaciones situadas en sistemas
diferentes’. Para ello define los protocolos TCP y UDP. La capa de Internet gestiona el
enrutamiento de datos, determinando la red a la que debe ser enviado cada paguete de
datos a comunicar. Para esto, la capa de Internet define el protocolo IP. Y la capa de
acceso a red gestiona las interfaces fisicas de comunicacion ubicadas en los
computadores. Estas interfaces reciben habitualmente la denominacion de NIC
(Network Interface Card). La tecnologia de NICs utilizada actualmente de forma
estandar es Ethernet, que usa el protocolo de comunicacién CSMA/CD.

Capa de aplicacion
Compuesta de las aplicaciones que
usan la red

(Protocolos HTTP, SMPT, etc.)

Capa de transporte
Proporciona conexiones aplicacién-
aplicacioén entre sistemas
(Protocolos TCP y UDP)

Capa de Internet

Gestiona el enrutamiento de datos
entre redes

(Protocolo IP)

Capa de acceso ared
Gestiona el acceso a la red fisica
(Protocolo CSMA/CD)

Figura 1: Arquitectura de protocolos TCP/IP

En la figura 2 se muestran dos plataformas Windows en proceso de comunicacion, asi
como la organizacion en capas del software de comunicaciones TCP/IP en dichas
plataformas. La figura representa un navegador de Internet accediendo a un servidor
web.

En relacion con la organizacion del software de comunicaciones TCP/IP, en la figura 2
se observa como la capa de aplicacion se implementa en programas de aplicacion y en
programas de sistema. Asi por ejemplo, segin se muestra en la figura, el programa de
aplicacion navegador de Internet y el programa de sistema servidor web implementan el
protocolo HTTP, que es un protocolo estandar perteneciente a nivel de aplicacion.
Ambos programas, navegador y servidor web, se comunican utilizando dicho protocolo.
El software correspondiente a las capas de transporte (TCP/UDP) e Internet (IP) se
implementa en un driver, que recibe el nombre de driver de protocolos. Como todo
driver, el driver de protocolos se integra en el nicleo de la plataforma Windows. El
software de la capa de acceso a red (que contiene el protocolo CSMA/CD) se
implementa en el driver de cada NIC integrada en el sissema. Como se muestra en la
figura, un sistema puede integrar varias NICs, con objeto de conectar el sistema a varias
redes. El sistema utilizara una u otra NIC en funcion de la red por la que desee
comunicar.

! La capa de transporte también permite comunicar aplicaciones que se encuentran en @ mismo sistema.
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Figura 2: Organizacion del software de comunicaciones TCP/IP en la plataforma Windows

Desarrollo de la practica

2 Ladireccion IP

La direccion IP es un valor de 32 bits (4 bytes) que identifica singularmente a cada
dispositivo conectado a unared TCP/IP, como por ejemplo, Internet. Las direcciones IP
se escriben habitualmente utilizando cuatro nimeros decimales separados por puntos.
Cada numero decimal representa un byte de los cuatro existentes en la direccion, y cada
uno de los cuatro nimeros debe estar en el rango [0, 255], que es € rango de nimeros
naturales representables con un byte de informacion. Un ejemplo de direccion IP es la
150.20.247.35.

La direccidn IP se estructura en dos partes: la parte de red y la parte de host. No
obstante, el reparto de bits entre la parte de red y la parte de host es configurable
mediante otro valor de 32 bits conocido como mascara de subred. Esta méascara
funciona de la siguiente forma: si un bit en la mascara se encuentra a ‘1’, el bit
correspondiente en la direccidn pertenece a la parte de red; si un bit en la méscara se
encuentraa‘0’, el bit correspondiente en la direccidn pertenece a la parte de host.

I maginemos por ejemplo que a la direccion 150.20.247.35 se le aplica la méascara de
subred 255.255.255.0. Esta méascara indica que los 24 bits mas significativos de la
direccion son la parte de red y los 8 bits menos significativos, la parte de host. Por lo
tanto, en este caso, la parte de red de la direccion estd formada por los 24 bits
correspondientes a los valores 150.20.247, y la parte de host, por los 8 bits
correspondientes al valor 35.

Una direccion IP cuya parte de host esta todo a ‘0’ se utiliza para expresar la subred
completa. Asi en el caso de la direccion anterior (IP = 150.20.247.35; mascara =
255.255.255.0), la formade indicar la subred a la que pertenece la direccion es mediante
ladireccion especial 150.20.247.0.
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Teniendo en cuenta toda la informacion anterior, la forma habitual de expresar el
significado de la direccion 150.20.247.35 con mascara 255.255.255.0 seria: host 35 en
la subred 150.20.247.0.

Vamos a ver otro gemplo un poco mas complicado. Supongamos que a la direccion
anterior (150.20.247.35) se le aplica la mascara de subred 255.255.240.0. En este caso
la separacion de las partes de red y de host no es tan inmediata. Eto es debido a que en
el byte de la méascara de valor 240, parte de sus bits estan a ‘1’ y otra parte a‘0’. Nos
resultard més facil interpretar la direccion si descomponemos en binario el byte de la
méascara de valor 240 asi como el byte correspondiente en la direccion IP, y los
contrastamos, tal y como se muestra a continuacion:

Parte de red %Parte de host

Mascara de subred: 255.255.240.0 -> 255,255, 1111%0000. 0
Di recci 6n | P: 150. 20 .247.35 -> 150. 20. 1111 o111. 35
Di recci 6n subred: -> 150. 20. 1111 0000. O

-> 150. 20.240.0

El andlisis anterior nos indica que la forma habitual de expresar el significado de la
direccion 150.20.247.35 con mascara 255.255.240.0 seria host 1827 en la subred
150.20.240.0. El nimero de host se calcula traduciendo a decimal el niUmero binario
correspondiente a la parte de host de la direccion.

H Teniendo en cuenta la explicacion anterior determina el host y la direccién de la
subred correspondientes a la direccion IP 125.18.143.14; méascara 255.255.128.0.
Contesta a continuacion.

—Pregunta 1-

Host:

Subred:

El mecanismo utilizado para expresar las direcciones IP mediante la direccion y la
méascara de subred resulta un tanto engorroso. Debido a ello, suele utilizarse una
notacion alternativa mas concisa, que se explica a continuacion.

La méscara siempre esta formada por un conjunto de unos en su parte izquierda 'y un
conjunto de ceros en su parte derecha. Asi por giemplo, la mascara 255.255.255.0 tiene
24 unos alaizquierday 8 ceros a laderecha. Paraindicar que unadireccion IP utiliza la
maéascara 255.255.255.0 se usa la notacion /24 justo a continuacion de la direccion IP. El
indicador /24 significa que la mascara de subred tiene 24 unos. Asi la direccion
150.20.247.35/24 significa direccion IP 150.20.247.35 con maéscara de subred
255.255.255.0.

H Indicaa continuacion la méascara de subred utilizada en la direccion 150.20.7.35/18.
—Pregunta 2—

3 Lainterfaz de red

Empezaremos por identificar los puertos de red disponibles en los equipos del
laboratorio.
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H Desenchufa los cables traseros del ordenador Windows Server 2003 de tu mesa de
trabajo. Entonces dale la vuelta a ordenador de forma que puedas observar su parte
trasera.

En la figura 4 se muestran el conjunto de conectores del computador conocidos como
conectores del panel posterior. Se trata de conectores integrados en la placa base que se
hacen accesibles mediante agujeros mecanizados en el panel posterior de la cgja del
computador. El conector de red estd marcado con un circulo. La disponibilidad de un
conector de red entre los conectores del panel posterior significa que una interfaz de red
viene integrada en el hardware de la placa base del sistema.

Caonector de rad
x -

Figura 4: Conectoresdel panel posterior

Debajo de los conectores del panel posterior esta e area correspondiente a las tarjetas de
expansion. Estas tarjetas se pinchan en las ranuras de expansion de la placa base, y
proporcionan conectores para periféricos externos que se hacen accesibles a través de
ranuras abiertas en la parte posterior de lacaja.

H Pon tu atencion en el érea de tarjetas de expansion. En ella debes observar tres
elementos. Yendo de arriba hacia abajo, el primer elemento es la interfaz de video.
A continuacién, se observa un bracket SATA (que permite conectar discos duros
SATA externos), y finalmente unatarjeta de red, en la que se observa el conector de
red correspondiente.

Ahora vas a buscar informacion sobre la tarjeta de red instalada en el computador. El
fabricante de estatarjetaes TP-LINK y el modelo, el TG-3269.

H Busca la web del fabricante y entra en ella. En el enlace de Productos, busca la
categoria Gigabit network adaptares y entra en ella A continuacion busca
informacion sobre el modelo TG-3269. Contesta las siguientes preguntas relativas a
estainterfaz de red.

—Pregunta 3—-

Velocidades posibles de transmisién de datos:
Tipo de bus (bus del computador en el que se conecta):

Si observas la parte posterior de la tarjeta podras ver cuatro indicadores led. Uno de
ellos esta marcado como FXD. ¢ Qué sefiala este indicador?

H Antes de continuar, vuelve a enchufar todos los cables al ordenador Windows
Server 2003 con objeto de degjarlo listo para su utilizacion. Recuerda que el puerto
de red que utilizamos habitualmente para conectar los equipos es el correspondiente
al panel posterior.
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Configuracion de las interfaces

H Inicia sesion como administrador en el ordenador Windows Server 2003 de tu mesa

de trabajo.

H La configuracion de las interfaces de red es accesible a través de Panel de control
-> Conexiones de red. Esta opcién muestra un menu en el que se observan las
conexiones de red disponibles en el sistema. No obstante, en vez de acceder a las
conexiones de esta forma, si pulsas con el boton derecho del ratén sobre la entrada
del menu Conexiones de red y eliges Abrir, se abre una ventana con las conexiones
disponibles. Hazlo de esta manera, abre la ventana Conexiones de red.

En la ventana Conexiones de red debes observar tantas conexiones como interfaces de
red estén disponibles en el equipo. Cuando se instala el sistema operativo, éste detecta
todas las interfaces de red disponibles y genera una conexion de red para cada interfaz.
De forma estandar, a la primera conexion se le da el nombre Conexién de area local, a
la segunda conexion, Conexion de érea local 2 y asi sucesivamente. Después, podremos
cambiar estos nombres por otros més apropiados segun el objetivo de la conexién. Por
gjemplo, en nuestro caso, una conexion corresponde al conector de red del panel
pogterior, y la otra, a conector de la tarjeta PCl integrada en el sistema. Vamos a
cambiar entonces los nombres de estas conexiones para que reflejen de una forma méas
precisa los conectores de red a los que hacen referencia

H Laconexion denominada Conexién de area local se corresponde con el conector de
red del panel posterior. Podemos Ilamarla entonces Conexion panel posterior. Haz
clic sobre ella 'y dale este nombre. La conexion denominada Conexién de area local
2 se corresponde con el conector de la tarjeta de red PCI. Cambiale el nombre por
Conexion tarjeta PCI. De las dos conexiones, solamente Conexion panel posterior
debe encontrase en funcionamiento, ya que es la que est4 conectada a la
infraestructura de comunicaciones del laboratorio. Conexion tarjeta PCl se
encontrard marcada con un aspa roja, que indica que esta conexiéon de red esta
desconectada (no hay cable) en este momento.

H Haz doble clic sobre Conexion panel posterior. Como esta conexion esta en
funcionamiento, se abre la ventana Estado de Conexion panel posterior. En la
pestaiia General se muestra informacion sobre el estado de funcionamiento de la
conexion. Se indica el tiempo que lleva en funcionamiento, la velocidad de
funcionamiento (100Mbps) y el nimero de paquetes de datos enviados y recibidos.
Pulsa sobre la pestafia Soporte para ver informacion de la configuracion IP de la
interfaz.

H Ahora analizaremos algunos detalles relativos a la configuracion de esta conexion
(Conexién panel posterior). Para ello vuelve a la pestafia General. Entonces para
configurar la conexion pulsa en el boton Propiedades. Se abre entonces la ventana
Propiedades de Conexion panel posterior. En la ficha General se pueden configurar
diversos aspectos de funcionamiento de la conexion. Pulsa en el botén Configurar
para gestionar la interfaz de red asociada a esta conexion. Se abre entonces la
ventana Propiedades de Realtek RTL8168/8111 PCI-E Gigabit Ethernet NIC. El
titulo de esta ventana indica el nombre exacto de la interfaz de red. En el cuadro
titulado Estado del dispositivo se indica s la interfaz estd funcionando
correctamente, 0 si por el contrario presenta algun problema. En la ficha
Controlador se proporciona informacién sobre el controlador de dispositivo
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(driver), que esta integrado en el nlcleo de Windows para controlar esta interfaz.
Indica a continuacion quién es el proveedor de este controlador.

—Pregunta 4—

H Cierra la ventana Propiedades de Realtek RTL8168/8111 PCI-E Gigabit Ethernet
NIC, lo que te lleva de nuevo a la ventana Estado de Conexion panel posterior.
Pulsa en Propiedades para volver a Propiedades de Conexién panel posterior.

En el recuadro titulado Esta conexion utiliza los siguientes elementos se indican el
conjunto de clientes, servicios y protocolos que estén disponibles para esta conexion. El
elemento Cliente para redes Microsoft es un cliente, los elementos Equilibrio de carga
de red y Compartir impresoras y archivos para redes Microsoft son servicios y el
elemento Protocolo de Internet TCP/IP es un protocolo. Dejaremos los clientes y los
Servicios para otras practicas y nos centraremos ahora en los protocolos. Como acabas
de observar el protocolo de red instalado de forma estdndar en la plataforma Windows
para gestionar las comunicaciones es el TCP/IP. Veamos que otros protocolos estan
disponibles.

H Pulsa el botén Instalar. Se abre la ventana Seleccionar tipo de componente de red.
En esta ventana puedes elegir entre Cliente, Servicio y Protocolo. Elige Protocolo y
pulsa Agregar. Se abre la venta Seleccionar € protocolo de red. En esta ventana el
Protocolo de Internet (TCP/IP) no est4 disponible, debido a que ya se encuentra
instalado®. No vas a instalar ninguno de estos protocolos, ya que las aplicaciones y
servicios gque se gjecutan de forma estandar en las plataformas Windows actuales se
basan en el Protocolo de Internet (TCP/IP) ya instalado en el sistema.

H Uno de los protocolos disponibles para instalar es el Apple Talk. Busca en la
WikiPedia informacidn sobre este protocolo y contesta las siguientes preguntas.

—Pregunta 5-

¢ Para qué tipo de sistemas fue desarrollado?

Actualmente se trata de un protocolo obsoleto. ¢,Por qué otro protocolo ha sido
sustituido en dichos sistemas?

Con relacion a los protocolos, la conclusion es que la plataforma Windows proporciona
un conjunto de protocolos alternativos a TCP/IP, siendo su objetivo permitir la
conectividad de la plataforma Windows 2003 a otros sistemas (mas bien obsoletos), que
no soportan comunicaciones basadas en TCF/IP.

H Cierratodas las ventanas que tengas abiertas relativas a las conexiones de red.

2 El Protocolo de Internet TCP/IP que se encuentrainstalado en e sisemaes € protocolo TCP/IP version
4, que trabaja con direcciones de 32 bits. El protocolo Microsoft TCP/IP version 6 que observas en la
venta Seleccionar el protocolo de red es e nuevo protocol o propuesto para gestionar Internet, basado en
direcciones de 64 bits. No obstante, actualmente este protocolo cuenta con una difusién extremadamente
limitada en las comuni caciones actual es.
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Configuracion béasica del protocolo TPC/IP

Debido a que de forma estandar las comunicaciones en la plataforma Windows se hacen
mediante el protocolo TCP/IP, una parte esencial de la configuracion de red es la
configuracion de este protocolo.

La primera idea fundamental respecto a la configuracién de este protocolo es que la
configuracién no es global paratodo el sistema, sino que se realiza para cada interfaz de
red instalada en el sistema. Como en nuestro sistema hay dos interfaces, cada una de
ellas tendréa asignada una determinada configuracién. Vamos a analizar esto.

H Enel Panel de control abre la ventana Conexiones de red. En ella observa Conexion
panel posterior y Conexion tarjeta PCI, correspondientes a las dos interfaces de red
instaladas en el sistema. En primer lugar vas a comprobar que cada una de ellas
tiene su propia configuracion. Abre Conexién panel posterior, pula en Propiedades,
entonces selecciona Protocolo de Internet (TCP/IP). Pulsa en Propiedades. Se abre
la ventana de configuracion del protocolo. Anota a continuacion la direccion IP
asignada a esta conexion.

—Pregunta 6—

H Cierra todas las ventanas relativas a Conexion panel posterior. Entonces abre
Conexion tarjeta PCI. A continuacion abre las propiedades del protocolo TCP/IP y
anotaladireccion | P asignada a esta conexion.

—Pregunta 7—

H Cierratodas las ventanas relativas a Conexion tarjeta PCI.

Has comprobado que cada conexion de red est4 configurada con una direccion P
diferente.

¢Qué objetivo se persigue con tener varias conexiones (interfaces) de red en un
ordenador? El proposito es que e ordenador pueda conectarse a varias redes
diferentes, una por cada conexién, y cadared tendra su propia configuracion | P.

Ahora vamos a entrar en la configuracién de cada una de estas interfaces red méas
detalladamente. Empezaremos por Conexion panel posterior.

H Mueve ligeramente el computador para observar el panel posterior y comprueba que
el puerto de red correspondiente a esta conexion es el utilizado para conectar el
computador a las bocas de red del laboratorio. Esto significa que esta conexion
conecta el computador a la infraestructura de red de la Universidad y, a través de
ella, alnternet. Analicemos entonces la configuracién TCP/IP de esta conexion.

H Abre las propiedades del Protocolo de Internet (TCP/IP) correspondientes a
Conexion panel posterior. Empezaremos analizando la Direccion IP y la Mascara
de red de esta conexion. Observaréas que la direccion IP es del tipo 156.35.151. XXX
(correspondiendo las XXX a nimero del nombre del ordenador), y la méscara de
subred es 255.255.255.0. Teniendo en cuenta estaos valores y segln los visto en el
apartado 2 de esta préctica, ¢en que subred TCP/IP se encuentra esta conexion?
Debes contestar con un valor de 32 bits en notacion decimal. Si tienes dudas
preguntale a tu profesor.
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—Pregunta 8-

Todos los ordenadores del laboratorio se encuentran en la misma subred TCP/IP.
Pasaremos a analizar ahora €l significado del campo Puerta de enlace predeterminada.

Los ordenadores que se encuentran en una misma subred TCP/IP pueden encontrase y
establecer comunicaciones entre ellos sin necesidad de utilizar ningan dispositivo
intermediario. Sin embargo, cuado un ordenador A necesita establecer una
comunicacion con otro ordenador B que se encuentra en una subred TCP/IP diferente, el
software TCP/IP de A necesita encontrar una ruta valida para alcanzar el ordenador B.
Estas rutas son proporcionadas por unos dispositivos conocidos como routers. El router
que da servicio a una determinada subred tendra asignada una de las direcciones |P de
esa subred. Pues bien, la direccion IP del router que sirve a una determinada subred es
el valor que debe indicarse en el campo Puerta de enlace predeterminada de los
ordenadores que se encuentran en dicha subred.

H Indica a continuacion la direccion IP del router que da servicio a los PCs del
laboratorio.

—Pregunta 9-

Una vez conocido el concepto de puerta de enlace predeterminada, las comunicaciones
TCP/IP realizadas por un ordenador se pueden explicar de una forma muy sencilla. Si el
ordenador necesita comunicar con otro ordenador que se encuentra en su misma subred,
la comunicacién se establece directamente entre ambos ordenadores. Sin embargo, s el
ordenador necesita comunicar con otro ordenador que se encuentra en una subred
diferente, entonces la comunicacion se realizard a través del router o puerta de enlace
predeterminada correspondiente.

En el recuadro inferior de la ventana Propiedades de Protocolo de Internet (TCP/IP) se
configura el acceso del sistema al servidor DNS. El objetivo de este servidor es traducir
nombres DNS en direcciones IP. La idea es que a un usuario le resulta mucho mas
coémodo acceder a un servidor utilizando su nombre DNS en vez de su direccion IP, ya
que los nombres DNS son mucho més féciles de recordar. Un gjemplo de nombre DNS
es Www.uniovi.es, que corresponde al servidor web de la Universidad. La direccion IP
asignada a este servidor es 156.35.33.99. Obviamente, es mucho més amigable acceder
a esta web utilizando el nombre DNS www.uniovi.es que su correspondiente direccion
IP.

H Abre el navegador. Introduce en el campo direccion del navegador la siguiente
direccion:
http://156.35.33.99
Comprueba que accedes a laweb de la Universidad.

En este caso le hemos indicamos directamente a navegador la direccion IP
(156.35.33.99) del servidor a que queremos acceder. Sin embargo, esta forma de
proceder no es habitual. Lo corriente es indicarle al navegador el nombre DNS del
servidor a que se desea acceder. En nuestro caso, WWW.UnNiovi.es.


http://www.uniovi.es
http://www.uniovi.es
http://156.35.33.99
http://www.uniovi.es
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H Cierra el navegador y vuelve a abrirlo. Introduce en el campo direccion del
navegador la direccion http://www.uniovi.es. Comprueba que obtienes el mismo
resultado que en el caso anterior.

En este segundo caso, le estamos indicando al navegador que acceda al servidor cuyo
nombre DNS es www.uniovi.es. Pero € navegador lo que necesita es la direccién | P del
servidor. Entonces el ordenador consulta a su servidor DNS asociado la direccién IP
correspondiente al nombre DNS www.uniovi.es. El servidor DNS le indica que dicha
direccion es 156.35.33.99, y a partir de aqui se continta el proceso como en el primer
caso.

El servidor DNS utilizado por e software TCP/IP de un ordenador es aquel cuya
direccion IP se indica en el campo Servidor DNS preferido de la ventana Propiedades
de protocolo de Internet TCP/IP. Si este servidor se encontrara fuera de conexion, se
utilizaria como DNS el servidor cuya direccidén se proporciona en el campo Servidor
DNS alternativo.

H Vuelve a la ventana Propiedades de protocolo de Internet TCP/IP y toma nota de
las direcciones de los servidores DNS de la Universidad.

—Pregunta 10—

Servidor DNS preferido:

Servidor DNS alternativo:

Vamos a hacer el experimento de eliminar los servidores DNS de la configuracion
TCP/IP.

H Haz que el campo Servidor DNS preferido quede en blanco. De la misma forma, haz
gue también quede en blanco el campo Servidor DNS alternativo. Pulsa en Aceptar
para cerrar la ventana Propiedades de protocolo de Internet TCP/IP. Pulsa de nuevo
en Aceptar para cerrar la ventana Propiedades de Conexion panel posterior. Pulsa
en Cerrar paracerrar la ventana Estado de conexién panel posterior. Una vez que se
han cerrado de esta forma todas estas ventanas se habra aplicado la nueva
configuracion.

En este momento no hay servidor DNS configurado, por lo que deberia quedar
inhabilitada la utilizacién de nombres DNS.

H Abre el navegador e intenta acceder a www.uniovi.es. Seglin lo que se acaba de
comentar, el navegador no deberia acceder a esta direccion, ni a ninguna otra a
través de un nombre DNS. Sin embargo, observarés que si accede. Esto es debido a
gue el servicio del sistema que gestiona el acceso al servidor DNS mantiene un
buffer con las direcciones DNS recientemente resueltas. Para eliminar este efecto
hay que reiniciar el ordenador.

H Reiniciael ordenador. Inicia una nueva sesion. Abre el navegador. Debes comprobar
gue se muestra una pagina de error a intentar acceder a www.google.es, que es la
direccion de la pagina de inicio configurada en el navegador. Ahora intenta acceder
awww.uniovi.es y comprueba que también obtienes un error. El navegador no puede
resolver los nombres DNS que le estamos indicando.

H Abre de nuevo la ventana de configuracion del protocolo TCP/IP correspondiente a
Conexion panel posterior. Configura Servidor DNS preferido y Servidor DNS
alternativo usando las direcciones que anotaste en la pregunta 10. Cierra aceptando
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todas las ventanas de configuracion. Abre de nuevo el navegador y comprueba que
ya puedes acceder a www.google.es y a WWW.Uniovi.es.

4 Diagndstico de lared

El software de la plataforma Windows proporciona un conjunto de herramientas que
permiten obtener informacion de la red, asi como diagnosticar su correcto
funcionamiento. A continuacion se presentan algunas de estas herramientas, que
ademés, serén utilizadas en diversos experimentos de configuracion de la red.

Ping

Esta es la herramienta principalmente utilizada para chequear el correcto
funcionamiento de una conexién de red, ya que nos permite probar si un determinado
ordenador es acanzable. Esta herramienta se ejecuta desde una consola CMD. Al
comando Ping se le pasa como parametro la direccion IP o el nombre DNS del nodo
gue deseamos alcanzar. Ping opera enviando un paguete de datos de 32 bytes a nodo
cuya direccion se le pasa como pardmetro y esperando la respuesta. Si la respuesta se
recibe en un tiempo satisfactorio, Ping indica mediante un mensaje que se harecibido la
respuesta. En el caso contrario, Ping muestra un mensaje indicando que se ha agotado €l
tiempo de espera para la solicitud. Este proceso se repite cuatro veces, es decir, Ping
envia 4 paquetes de datos.

Para probar el funcionamiento de Ping vas a utiliza el ordenador XP de tu puesto de
trabajo. Hasta ahora en la maquina XP has trabajado sempre como un usuario normal.
Sin embargo, en esta préctica necesitarés utilizar un usuario con privilegios de
administracion. Para ello se ha habilitado en esta méquina el usuario AlumnoAdmin,
clave practicas. Aunque para usar Ping no es necesario tener privilegios de
administracion, vas a utilizar el usuario AlumnoAdmin para todas las operaciones
realizadas desde la méquina X P de tu mesa.

H Inicia una sesién en el ordenador XP de tu puesto de trabajo utilizando el usuario
AlumnoAdmin. Abre una consola CMD. Ahora para probar la conectividad con el
Windows Server, gjecuta el comando Ping seguido de la direccion IP del servidor,
seguin el esquema que se indica a continuacion:

ping 156.35.151.XXX

Ping debe indicar que hay conectividad con el servidor, mostrando que hay
respuesta desde éste a los paquetes de datos enviados.

H Ahora vas a chequear la conectividad con una maguina que sabemos de antemano
gue no esta disponible. Por gemplo la IP 156.35.151.180 es una direccion que no
esta asignada a ninguna maquina. Haz Ping a esta direccion comprobando que no
hay respuesta.

H Ahora vas a ubicarte de nuevo en la maguina Windows Server y vas a hacer
diversos experimentos de conexidon desde ella. Primero prueba que puedes hacer
Ping desde ella a la méguina XP de tu mesa de trabajo. Ahora vas a hacer Ping
utilizando el nombre DNS de la méquina destino. Por gjemplo, una maguina que
sabemos que siempre esté activa es el servidor de la EPSIG en el que se encuentran
las carpetas de la asignatura, cuyo nombre DNS es pin.epsig.uniovi.es. Ejecuta
entonces el comando
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ping pin.epsig.uniovi.es

En este caso Ping preguntara primero a servidor DNS cudl es la direccion IP
correspondiente al nombre DNS pin.epsig.uniovi.es. Después utilizar4 dicha
direccion para enviar los paguetes de datos. En los mensajes generados por Ping se
indicara la direccion | P del servidor. Escribela a continuacion:

—Pregunta 11—

H Recordaréds que para acceder a la carpeta de la asignatura introduces en el campo
Abrir de la ventana Ejecutar el nombre \\pin.epsig.uniovi.es. Ahora sabes que a este
nombre DNS le corresponde la direccidn | P que acabas de contestar en la pregunta
interior. Entonces comprueba que puedes abrir la carpeta de la asignatura utilizando
ladireccion IP en vez del nombre DNS. Después cierra esta carpeta.

Aprovechando que ahora conoces la herramienta Ping para probar la conectividad entre
sistemas, vas a realizar un experimento que te ayudard a comprender mejor el
significado de la puerta de enlace predeterminada. Lo que vas a hacer es dejar en blanco
el campo Puerta de enlace predeterminada de la configuracion del protocolo TCP/IP
del servidor de tu mesa de trabajo. Entonces vas a analizar cdmo afecta este cambio de
configuracion a la conectividad del servidor con otros sistemas.

H En el Windows Server abre la ventana de configuracion del protocolo de Internet
(TCP/IP) correspondiente a la conexion del panel posterior. Deja en blanco del
campo Puerta de enlace predeterminada. Cierra, aceptando, todas las ventanas de
configuraciéon para que se aplique la nueva configuracién. Ahora haz Ping a la
méquina XP de tu puesto de trabajo comprobando que hay conectividad. Después
haz Ping a la direccion |P del servidor pin.epsig.uniovi.es. Para ello usaladireccion
gue contestaste en la pregunta 11. Entonces contesta las siguientes preguntas.

—Pregunta 12—

¢Hay conectividad con el servidor pin.epsig.uniovi.es?

¢ Qué mensaje muestra el comando Ping?

VVamos a analizar los resultados de este experimento. Has eliminado la puerta de enlace
en el servidor de tu mesa. Tras esto, observas que el servidor puede seguir accediendo al
cliente de tu mesa de trabajo pero ya no puede acceder al servidor pin.epsig.uniovi.es.
¢Por qué el servidor puede seguir accediendo a un equipo y no aotro? La respuesta et
en las subredes IP en las que se encuentran los equipos destino. El ordenador cliente de
tu mesa de trabajo se encuentra en la misma subred I1P que el ordenador servidor. Dicha
subred es la 156.35.151.0. Por el hecho de estar ambos ordenadores en la misma subred,
el servidor no necesita hacer uso de su puerta de enlace para alcanzar a cliente. Sin
embargo, € servidor pin.epsig.uniovi.es se encuentra en una subred diferente. En
concreto en la 156.35.141.0. Debido a esto, la Unica forma que tiene el servidor de tu
mesa de trabajo de alcanzar a servidor de la EPSIG es a través de su puerta de enlace,
pero como la has quitado de la configuracion, no tiene acceso a ella v,
consecuentemente, a ningun ordenador que esté fuera de la subred 156.35.151.0. De
aqui viene el mensaje Host de destino inal canzable devuelto por Ping, que significa que
no hay unaruta posible hacia ese sistema.

H En el ordenador Windows Server de tu mesa de trabajo vuelve a dejar el campo
Puerta de enlace predeterminada con el valor que tenia anteriormente. Si no
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recuerdas el valor, puedes mirarlo en la configuracion del equipo cliente, ya que
todos los ordenadores del laboratorio utilizan la misma puerta de enlace.

H Una vez realizado el cambio anterior, utilizando el comando Ping comprueba que
vuelves atener acceso a servidor de laEPSIG.

Nslookup

Esta herramienta permite establecer una conexion con un servidor DNS e interrogar a
dicho servidor sobre su contenido. Bésicamente nos permitirA comprobar si un
determinado nombre DNS se encuentra registrado y cud es la direccién IP que tiene
asignada. La herramienta Nslookup se gjecuta desde una consola CMD vy, por defecto,
establece conexion con el servidor DNS preferido establecido en la configuracion del
protocolo TCP/IP.

H En el Windows Server abre una consola CMD y ejecuta Nslookup. El comando
indica que se establece una conexion con el servidor (DNS) predeterminado, que es
enol.s.uniovi.es (ip = 156.35.14.2). Egte servidor es el DNS principal de nuestra
universidad.

Una vez que hemos entrado en Nslookup, éste se queda a la espera de las preguntas a
realizar por el usuario. El simbolo ‘>’ indica que se puede introducir una pregunta o
comando. Las preguntas serén bésicamente nombres DNS.

H Empezarés preguntando por un nombre no registrado para ver el comportamiento de
Nslookup ante esta situacion. Introduce pin.epsig.uniovi.com. Nslookup indica que
no se puede encontrar este nombre. Ahora introduce pin.epsig.uniovi.es. Comprueba
que Nslookup contesta con la direccion IP correspondiente a este nombre, lo que
significa que el nombre se encuentra registrado en el servidor DNS. Finalmente,
introduce el comando Exit para abandonar Nslookup.

Nslookup es una herramienta muy Util que nos permite comprobar si el servidor DNS de
nuestra organizacion se encuentra correctamente configurado.

En este punto, antes de continuar con la préctica, vas a dejar las conexiones de red con
los nombres que tenian originalmente en el equipo Windows Server.

H En el panel de control abre Conexiones de red. Cambia el nombre Conexién panel
posterior por Conexion de area local. Después cambia el nombre Conexién tarjeta
PCI por Conexion de area local 2.

5 Conexion de un equipo avarias redes

Los equipos del laboratorio cuentan con dos interfaces de red. Esto permitira conectar
cualquiera de estos equipos a dos redes diferentes. Puede haber diversas razones por las
que sea necesario o Util conectar un equipo a varias redes. Larazén mas comdn es que
el equipo actlie como router entre dos 0 méas redes. En esta préctica trabajaremos con un
escenario més sencillo. Configuraremos una red simple con los dos equipos de tu mesa
de trabagjo. El equipo Windows Server estara conectado a Internet mediante Conexion de
area local (que corresponde al puerto de red del panel posterior). El equipo XP no
estara conectado a Internet. Imagina que es un equipo que contiene informacion sensible
y, por seguridad, queremos tenerlo desconectado de Internet. Sin embargo, deseamos
gue ambos equipos, el Windows Server y el XP, se encuentren interconectados. Para
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ello estableceremos un enlace privado entre ambos equipos, usando Conexion de area
local 2 (que corresponde a la tarjeta de red instalada en el sistema). Resumiendo, el
equipo Windows Server estara conectado a dos redes: Internet y la red privada que
forma con el equipo XP. El equipo XP solamente estara conectado a equipo Window
Server.

H Comenzaremos por desconectar € equipo XP. Tienes que tener abierta una sesion
en este equipo con el usuario AlumnoAdmin. No es necesario desconectar
fisicamente el cable. Se puede inhabilitar la conexién desde el sistema operativo.
Para €ello, en Panel de control abre Conexiones de red. Pulsa con el boton derecho
del ratdén sobre Conexién de area local y elige Desactivar. El icono de la conexion
se pone en color gris suave. Abre el navegador, comprobando que no hay acceso a
Internet. Al desactivar la conexion es como si hubiésemos desenchufado el cable.

Ahora vamos a preparar Conexion de area local 2 en ambos equipos antes de enchufar
el cable que los interconecte. Para ello tendremos que configurar el protocolo TCP/IP en
las conexiones de ambos equipos. Tendremos que asignar una direccion IP a cada
equipo, de modo que ambas direcciones se encuentren en la misma subred. Cuando se
establecen conexiones privadas entre equipos, es decir, que no conectan |los equipos a
Internet, se utilizan rangos de direcciones IP que estén expresamente reservados para
este uso. Por gemplo, todas las direcciones correspondientes a la subred
192.168.0.0/16 estan reservadas para configurar redes privadas. No obstante, esta
subred es demasiado grande, asi que podemos elegir una subred mas pequefia dentro de
ella para configurar nuestros equipos. Por eemplo, podemos utilizar la subred
192.168.0.0/24.

H Indica a continuacion la méscara de subred que corresponde a la subred
192.168.0.0/24. Si tienes dudas, preguntale a tu profesor.

—Pregunta 13—

H En el ordenador Windows Server, abre la configuracion del protocolo TCP/IP de
Conexion de area local 2. Configura el campo Direccidon IP con la direccion
192.168.0.XXX (host XXX en la subred 192.168.0.0/24). Configura el campo
Maéscara de subred con el valor contestado en la pregunta anterior. Ahora piensa en
lo siguiente. ¢Es necesario configurar el campo Puerta de enlace predeterminada?
¢Por qué? Contesta a continuacion:

—Pregunta 14—

Las direcciones de los servidores DNS tampoco hay que configurarlas, ya que no va
a haber ningun servidor DNS en lared privada. Finaliza salvando la configuracion.

H En el ordenador XP, siguiendo los mismos pasos que en el ordenador Windows
Server, configura el protocolo TCP/IP de Conexion de érea local 2.
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H Activa Conexién de area local 2 en ambos equipos, XPy Windows Server.

H Utilizando el cable de red proporcionado por tu profesor, conecta las tarjetas de red
de ampos equipos.

NOTA:

Hay dos tipos de cables de red: directos y cruzados. Cuando un equipo se conecta a
hardware de comunicaciones, se debe utilizar un cable directo. Sin embargo, cuando un
equipo se conecta a otro equipo, debe utilizarse un cable cruzado. Los cables que
conectan los equipos del laboratorio a las tomas de red ubicadas en la pared son
directos, ya que mediante estas tomas, los equipos se conectan al hardware de
comunicaciones del laboratorio. El cable que estas utilizando ahora para conectar los
dos equipos de tu mesa de trabajo es cruzado.

No obstante, los switches de comunicaciones y las interfaces de red modernas permiten
realizar conexiones con cables de red cruzadosy directos, indistintamente.

H Ahora vas a probar la conectividad de la nueva conexién que acabas de establecer.
En el Windows Server, haz Ping al equipo XP utilizando la|P privada que le acabas
de asignar. Observa que tienes conexion. En el equipo Windows Server, prueba que
sigues teniendo conexion a Internet, utilizando el navegador. Esta conexion se
establecerd através del puerto de red de su panel posterior. En el ordenador XP crea
una carpeta en le escritorio y compartela. Accede a ella desde el ordenador
Windows Server utilizando la direccién privada del ordenador XP.

Si las pruebas anteriores son satisfactorias, habrés comprobado cOmo conectar
directamente dos ordenadores a través de una conexion de red. También habras
observado cémo un ordenador puede funcionar conectado a varias redes.

6 Servicio de enrutamiento y acceso remoto

En este momento el ordenador XP se encuentra en una red privada, formada por é
mismo y por el equipo Windows Server, y sin conexion a Internet. Sin embargo, el
equipo Windows Server si tiene conexion a Internet mediante Conexion de area local.
Lo que vamos a hacer ahora es configurar el Windows Server como enrutador, con
objeto de conectar e equipo XP alared general de la universidad y, consecuentemente,
a Internet. En nuestro caso € tipo de enrutamiento requerido se conoce como NAT
(Network Address Trandation), ya que el equipo XP se encuentra configurado con
direccio?’nes IP de tipo privado (192.168.XXX.XXX), que no son permitidas en
Internet”.

Las capacidades de enrutamiento y acceso remoto son proporcionadas por el servicio
Enrutamiento y acceso remoto, que se encuentra deshabilitado por defecto.

H Abre la consola Servicios y busca el servicio Enrutamiento y acceso remoto. Lee la
descripcion del servicio, comprobando que entre sus cometidos se encuentra el
enrutamiento NAT. Comprueba también que se encuentra deshabilitado.

3 El enrutamiento NAT es @ que se utiliza habituamente en las redes domésticas para compartir la
conexion a Internet del hogar entre varios ordenadores. No obstante, en dichas redes, d servicio NAT
suele ser proporcionado por un router que se conecta d modem de cable 0 ADSL y que suele también
proporcionar candes Wifi.
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Ahoravas a habilitar este servicio y configurarlo para que proporcione la funcionalidad
derouter NAT.

H En Herramientas administrativas abre Enrutamiento y acceso remoto, lo que
muestra la consola que te permite configurar este servicio. Esta consola te mostrara
el equipo local como posible servidor de acceso remoto. Pulsa con el botdn
secundario del raton sobre dicho equipo y selecciona Configurar y habilitar
enrutamiento y acceso remoto. Esto abrird el asistente para la instalacion y
configuracion de este servicio. Pulsa Sguiente en la pantalla de bienvenida, lo que
te lleva a la pantalla en el que se elige el tipo de servicio de enrutamiento deseado.
Elige Configuracion personalizada y en la siguiente pantalla, selecciona NAT y
Servidor de seguridad basico. Entonces finaliza el asistente. El sistema indica que se
hainstalado el servicio y preguntasi se desea iniciar. Contesta Si.

H Abre la consola Servicios y comprueba que ahora el servicio Enrutamiento y acceso
remoto se encuentrainiciado.

Se pasara a continuacion a configurar el servicio NAT, lo que es imprescindible para
que funcione correctamente. Hay un aspecto esencial en la configuracion de este
servicio, que es la especificacion del conjunto de interfaces de red utilizadas por él. Este
servicio usard como minimo dos interfaces: la interfaz que conecta el equipo a I nternet,
y que se conoce como interfaz publica, y la que conecta el equipo alared privada, que
Se conoce como interfaz privada.

H Abre la herramienta Enrutamiento y acceso remoto. Abre la ayuda disponible en
esta herramienta. Busca el tema de ayuda Configurar €l servidor de seguridad
basico NAT. En este tema encontraras informacion sobre como agregar una interfaz
a la traduccion de direcciones y configurarla. Después de leer la ayuda
correspondiente, deberds realizar las operaciones necesarias para agregar las
interfaces publica y privada al sistema de traduccion de direcciones. Cuando
configures la interfaz publica NO es necesario que habilites la funcionalidad de
Servidor de seguridad basico. Indica a continuacion las conexiones de red que has
elegido paralas interfaces publicay privada:

—Pregunta 15—

Conexion para interfaz pablica:

Conexion para interfaz privada:

H Para que el equipo XP de lared privada utilice el router NAT como su puerta de
comunicacion con Internet, habra que configurar un parametro de su protocolo
TCP/IP (visto anteriormente en esta préctica) con el valor apropiado. ¢Cudl es dicho
pardmetro y con qué valor debe configurarse? Si tienes dudas, preguntale a tu
profesor.

—Pregunta 16—

H Realizala configuracion correspondiente a la pregunta anterior.
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Si las operaciones anteriores han sido realizadas correctamente, el equipo XP debe tener
acceso alared general de la Universidad a través del servidor NAT. Vamos entonces a
verificar la conectividad.

H Utilizando el comando ping, verifica la conectividad del equipo XP con la maquina
pin.epsig.uniovi.es (cuya IP es 156.35.141.2). Utiliza la IP para llevar a cabo la
verificacion. Utilizando también la I P, verifica que puedes acceder a la carpetade la
asignatura.

Si la prueba anterior ha sido satisfactoria, el servidor NAT estara funcionando
correctamente.

Analicemos ahora la conectividad utilizando nombres DNS.

H Repite las pruebas anteriores (ping, y acceso a la carpeta de la asignatura) utilizando
el nombre DNS de la méaquina pin. Observaras que no puedes conectar. Debes darte
cuenta que el protocolo TCP/IP de la magquina XP no tiene configurado el servidor
DNS, por lo que este servicio no esta disponible.

El servidor NAT puede hacer de pasarela para las consultas DNS realizadas por los
clientes de su red privada. La idea es simple: los clientes de la red privada envian sus
consultas DNS al servidor NAT, y éste las reenvia al servidor DNS especificado en su
interfaz pablica. Para que esto funcione, habré que llevar a cabo dos operaciones: 1) En
los clientes de la red privada, especificar el servidor NAT como servidor DNS, y 2)
habilitar la capacidad de resolucién de nombres DNS en el servidor NAT.

H Configura el servidor DNS del equipo XP con la direccion privada del servidor
NAT.

H Busca en la ayuda de la herramienta Enrutamiento y acceso remoto el tema
Habilitar la resolucion de nombres para la traduccién de direcciones de red.
Siguiendo las indicaciones de la ayuda, habilita esta capacidad en el servidor NAT.

H Verifica que puedes hacer ping a la maquina pin.epsig.uniovi.es, asi como acceder a
la carpeta de la asignatura, utilizando en ambos casos el nombre DNS de dicha
méguina.

H Finamente, dejaremos los ordenadores como estaban antes de realizar los apartados
S5y6.

En el ordena XP:
1) Eliminala carpeta compartida que creaste en el escritorio en el apartado 5.

2) En Conexion de éarea local 2 borra la configuracion de Puerta de enlace
predeterminada y Servidor DNS. Después desactiva esta conexion.

3) ActivaConexion de &rea local.

4) Comprueba que el ordenador tiene conexion a Internet. Para ello, utiliza el
navegador.

En el ordenador Windows Server:

5) Deshabilitar el servicio Enrutamiento y acceso remoto. Para ello, abre la
herramienta Enrutamiento y acceso remoto, pulsa con el boton derecho del ratdn
sobre el nombre del servidor [ATCXXX(local)] y selecciona Deshabilitar
enrutamiento y acceso remoto.
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6) Desconecta el cable cruzado dered y proporciénaselo atu profesor.

7 Ejercicios adicionales: el nombre de red

Durante el proceso de instalacion de un equipo, hay que proporcionar un nombre, que
sera utilizado paraidentificar el equipo en lared en la que se encuentre integrado.

H Vasaver el nombre de red del equipo Windows Server de tu mesa de trabajo. Para
ello, pulsa con el boton derecho del ratdn sobre Mi PC para abrir su menu contextual
y elige la opcion Propiedades. Se abre la ventana Propiedades del sistema.
Selecciona la pestafia Nombre de equipo. Para ver coOmo se organiza el nombre del
equipo, pulsa el boton Cambiar. Observarés los campos Nombre de equipo y
Nombre completo de equipo. Indica a continuacion lo que hay en cada un de ellos:

—Pregunta 17—

Nombre de quipo:

Nombre completo de equipo:

Vamos a analizar mas en detalle el significado de estos nombres. La forma de nombrar
equipos en redes TCP/IP es mediante el convenio de nombres DNS. Este convenio
organiza los nombres de los equipos en dominios. Entonces el nombre de un equipo
gueda organizado en dos partes: 1) un identificador del equipo dentro del dominio, y 2)
un identificador del dominio al que pertenece el equipo. Con relacion a la pregunta que
contestaste antes, el campo Nombre de equipo contiene el nombre que identifica al
equipo concreto dentro del dominio, y el campo Nombre completo de equipo contiene el
identificador del equipo seguido del identificador del dominio al que pertenece.

H Indica el dominio DNS al que pertenecen los equipos del laboratorio
—Pregunta 18—

El nombre de este dominio ha sido asignado por los gestores de la red de la
Universidad. edv significa Edificio Departamental de Viesgues, y por consiguiente,
todos los equipos que se encuentran en este edificio se nombran con este identificador
de dominio.

H Pulsa el botén Més... para ver el nombre del equipo més desglosadamente. Ahora
observarés el campo Sufijo principal DNSdel equipo, en el que se indicael dominio
DNS a que pertenece el equipo y el campo Nombre NetBIOS del equipo, que
contiene el identificador del equipo en el dominio.

El concepto de NeBIOS viene de las antiguas plataformas Windows, que se
comunicaban utilizando el protocolo NetBIOS en vez de TCP/IP. Esto ya no tiene
mucha importancia, ya que ahora las plataformas Windows se comunican usando
TCP/IP.

H Cierra todas las ventanas abiertas, cancelado, ya que no vamos a hacer ningln
cambio en el nombre del equipo.

Una vez analizada la configuracion del nombre de red de un equipo, cabe
plantearse la siguiente reflexion: ¢qué importancia tiene dicha configuracion para
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la visibilidad del equipo en la red, es decir, por el hecho de configurar un equipo
con un nombredered, esautomaticamente visible en lared con dicho nombre?

La respuesta es NO en las redes TCP/IP. Para alcanzar un equipo, lo que es importante
es que aquél que quiera alcanzarlo conozca su direccién IP. Ahorabien, si el equipo que
gueremos alcanzar tiene asignado un nombre DNS registrado en un servidor DNS,
podremos obtener su IP consultando a servidor DNS correspondiente.

L o que hace que un equipo sea reconocido en unared con un nombre es que dicho
nombre se encuentre registrado en un servidor DNS. No obstante, resulta obvio que
las buenas practicas de configuracion de un equipo implican que la configuracion del
nombre de red de un equipo coincida con el nombre registrado para el equipo en el
servidor DNS correspondiente.

Vamos arealizar algunas pruebas relativas al nombre de red de los equipos y su relacion
con los servidores DNS. Haremos pruebas de conectividad entre los ordenadores XP y
Windows Server de tu puesto de trabgjo.

H Comprueba que en el ordenador XP de tu mesa tienes iniciada una sesién como
AlumnoAdmin. Si no es asi, iniciala

H Verifica que en el ordenador Windows Server de tu mesa tienes abierta una sesion
como Administrador. Si no es asi, iniciala

H En la méaguina XP quieres comprobar la conectividad con la méaguina Windows
Server através de su nombre DNS. Para ello, debes comprobar primero si el nombre
DNS de la maguina Windows Server se encuentra registrado. En la méguina XP
abre una consola y ejecuta nsookup. Esta herramienta se conecta con el servidor
DNS de la universidad. La idea ahora es preguntarle a nslookup si el nombre DNS
de la méguina Windows Server (atcxxx.edv.uniovi.es) se encuentra registrado. Haz
esta consulta. Como el nombre esta registrado, ndookup te contestard con la
direccion IP de la méquina. Haz Ping desde la maquina XP a la maguina Windows
Server utilizando €l nombre DNS de ésta. Comprueba que hay conectividad.

H Ahora vas a cambiar la configuracién del nombre de red en la méquina Windows
Server. En esta maquina selecciona la pestafia Nombre de equipo en Propiedades de
sstema. Pulsa Cambiar y en el campo Nombre de equipo sustituye el nombre
ATCXXX por PEPEXXX. Pulsa Aceptar para guardar la nueva configuracion.
Entonces tendras que reiniciar el equipo para que los cambios surtan efecto. Espera
hasta que € equipo Windows Server haya arrancado completamente e inicia sesién
en él como Administrador.

H Pasa de nuevo a al méaquina XP. Vas a probar la conectividad desde esta méquina a
la maquina Windows Server. En la méguina XP haz Ping a la méguina Windows
Server utilizando su nuevo nombre DNS, es decir, pepexxx.edv.uniovi.es. ¢Hay
conectividad?

La respuesta debe ser NO. La maquina XP no encuentra el nuevo nombre con el que
hemos configurado la maquina Windows Server. Esto es debido a que este nuevo
nombre no esta registrado en el servidor DNS.

H En la méaguina XP haz Ping a la maquina Windows Server utilizando su nombre
DNS antiguo, es decir, atcxxx.edv.uniovi.es. ¢Qué ocurre? ¢Hay conectividad?

L arespuesta debe ser Si. No importa que localmente € nombre de la méaquina Windows
Server haya cambiado. Cuando los clientes externos intentan acceder a ella por su
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antiguo nombre, reciben una respuesta satisfactoria del DNS, es decir, una IP, y acceden
a la méquina utilizando dicha IP. Este experimento demuestra que la visibilidad de un
equipo en la red es debida al nombre registrado para el equipo en los servidores DNS y
no a nombre de red que se configura en el equipo. No obstante, segin se indico
anteriormente, las buenas précticas de configuracion de los sistemas indican que ambos
nombres deben coincidir.

H Enlaméguina Windows Server vuelve a configurar el nombre de red del equipo con
su nombre original. Entonces reinicia el equipo para que los cambios surtan efecto.
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